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KAPITEL 1: UBERSICHT

1.1 WILLKOMMEN - SLIDETIME

Dies ist die Dokumentation fiir SlideTime, einer Erweiterung fiir RagTime.
Bitte beachten Sie auch die mit RagTime gelieferte Dokumentation, auf
die in diesem Handbuch verwiesen wird.

Die Dokumentation zu RagTime besteht aus mehreren Teilen auf di-
versen Medien:

¢ Erste Schritte mit RagTime (onscreen)
Eine allererste interaktive Einfiihrung, die lhnen beim ersten Start
von RagTime 6.5 angeboten wird.

e Trainingshandbuch (gedruckt, PDF-Dokument)
Grundlagenwissen und 13 Ubungen fiir RagTime 6.5-Einsteiger.

¢ RagTime 6.5-Referenz (gedruckt, onscreen, PDF-Dokument)
Ubersichten und Hinweise zu Dokumenten und Komponenten sowie
eine Referenz aller Meniis, Befehle, Werkzeuge, Fenster, Dialoge und
deren Tafeln.

¢ RagTime-Formeln und -Funktionen (onscreen, PDF-Dokument)
Beschreibung und Beispiele der Rechenfunktionen und —Operato-
ren.

¢ Die RagTime-Webseiten (Internet)
Aktuelle Meldungen, Mail-Listen, Foren und Experten-Seiten rund
um RagTime 6.5. Besuchen Sie uns unter http://www.ragtime.de
(deutsch) oder http://www.ragtime-online.com (englisch).

Die gesamte RagTime 6.5-Dokumentation ist fiir Microsoft-Windows-
und MacOS-Anwender gleichermafien geeignet. Wo es Unterschiede zwi-
schen den Betriebssystemen gibt, sind sie jeweils mit speziellen Symbo-
len gekennzeichnet.

#A Windows-typische Funktionen und Verhaltensweisen von RagTime
sind so gekennzeichnet wie dieser Absatz. Bei kiirzeren Hinweisen
finden Sie die Symbole auch im FlieRtext.

& Auf Funktionen und Befehle, die so ausschlieBlich am Mac funktio-
nieren, werden Sie durch dieses Symbol hingewiesen.

Die Onscreen-Dokumentation wird mit dem Programm zusammen
installiert. Sie ist zum Nachschlagen gedacht und enthilt detaillierte An-
gaben zu Befehlen, Eigenschaften, Funktionen usw. Alle Kapitel sind tiber
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1.2: INHALTSUBERBLICK

Querverweise verbunden, und es gibt vielseitige Suchmaglichkeiten (In-
dex, Befehls- und Funktionsiibersichten, Volltextsuche). Befehle zum Off-
nen der Onscreen-Dokumentation finden Sie in RagTime im Menii INFO
(3) bzw. HiLre ().

1.2 INHALTSUBERBLICK

1 Ubersicht 3
1.1 Willkommen - SlideTime . . . . . ... ... .... 4
1.2 Inhaltsiiberblick . . . .. ... ... ........ 5

2 SlideTime 6
2.1 UberSlideTime . . . . . . . .. ... ... .. ... 7
2.2 Diaschau (Befehl) . . .. ... ... .. ...... 7
2.3 SlideTime-Tafel, Grundeinstellungen . . . . . .. .. 8
2.4 SlideTime-Tafel, Dokumenteinstellungen . . . . . . . 8
2.5 SlideTime und AppleScript . . . . . ... ... ... 12
2.6 Uber SlideTime-Funktionen . . . . . . .. ... ... 13
2.7 STStarten (Funktion) . . . . . .. ... ... .... 14
2.8 STStoppen (Funktion) . . . . ... .. ... .... 15
2.9 STLayout (Funktion) . . .. ... ... ....... 15
2.10  STAnzahlDias (Funktion) . . ... .. ... ... .. 15
2.11 STGezeigteSeite (Funktion) . . . . . . ... .. ... 16
2.12 STAngeforderteSeite (Funktion) . . . . . .. ... .. 16
2.13  STNi4chsteSeite (Funktion) . . . . . . .. .. .. .. 16
2.14  STAktualisieren (Funktion) . . . .. ... ... ... 17
2.15 STStartzeit (Funktion) . . . . . . . . . ... ... .. 17
2.16  STlLetzterWechsel (Funktion) . . . .. ... ... .. 17
2.17 STVorbereiten (Funktion) . . . . . . . . . . ... .. 17
2.18  STSetzeVorhergehendeSeite (Funktion) . . . . . . .. 18

2.19  SlideTime-Beispiele . . . .. ... ... ... ... 18



SlideTime
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2.1: UBER SLIDETIME

2.1 UBER SLIDETIME

SlideTime ist das integrierte Prasentationsmodul fiir RagTime 6.5.

2.2 DIASCHAU (BEFEHL)

SlideTime ist nach der Installation so in Ihr RagTime integriert, als ob es
sich schon immerinnerhalb des Programms befunden hatte. Schauen Sie
mal in das ,Extras“-Meni. Etwa in der Mitte sehen Sie den SlideTime-
Befehl ,Diaschau“. Dieser Befehl ist nun immer verfiigbar, wenn ein
Layout-Fenster eines RagTime-Dokuments aktiv ist. Probieren Sie den
Befehl einfach aus, klicken Sie dann mit der Maustaste, um zur ndchs-
ten Seite zu kommen oder driicken Sie die Taste <esc», um die Diaschau
gleich wieder abzubrechen. Bitte beachten Sie, daf} in einer Diaschau nur
druckende Objekte gezeigt werden, das gezeigte Dia dhnelt also mehr ei-
nem Ausdruck lhrer Seiten als einem Bildschirmfoto.

Manuelle Steuerung

Es gibt viele Moglichkeiten mit der Maus und der Tastatur eine Diaschau
zu steuern. Mit der Maustaste klicken Sie sich immer zur nachsten Seite.
Wenn Sie mehr als einen Monitor an Ihrem Computer angeschlossen ha-
ben, miissen Sie mit der Maus auf den Monitor klicken, auf dem die Dia-
schau lauft. Sie konnen aber auch die Tastatur benutzen, um zur ndchs-
ten Seite zu kommen. Dafiir konnen Sie die Leertaste, die Tabulator-Taste
oder die Pfeiltasten fiir rechts oder unten driicken. Wollen Sie eine Sei-
te zurickgehen? Driicken Sie einfach die Pfeiltasten fiir oben oder links
oder die Ruckschritt-Taste. Wenn Sie zu einer bestimmten Seite springen
mochten, geben Sie einfach die Seitennummer ein. Falls |hr Dokument
mehr als 9 Seiten hat, miissen Sie die Zahl immer mehrstellig eingeben
(fiir die siebte Seite in einem 300-seitigen Dokument also 007 tippen).
Wenn Sie die Diaschau beenden mochten, driicken Sie die Taste <esc»
oder eine der Eingabetasten (<enten/<return»).

Wadhrend Sie ein Dia zeigen, bereitet SlideTime in Hintergrund die
ndchste Seite als Dia vor. Wenn Sie also ein Dia etwas stehen lassen und
dann zur ndchsten Seite klicken, werden Sie das Dia sofort wechseln.
Wenn Sie aber sehr schnell weiterschalten oder zu einer anderen als der
ndchsten Seite springen, ist SlideTime darauf nicht vorbereitet und muf3
das Dia zunéchst erstellen, diese Vorbereitung dauert etwa genauso lan-
ge wie das komplette Darstellen der Seite im Layout; nur bei komplizier-
ten Objekten auf der Seite werden Sie mehrere Sekunden warten miissen
(das hangt natiirlich von der Leistung des Computers ab, den Sie verwen-
den). Wahrend der Wartezeit wird der Mauszeiger als ,,Roderich®, dem
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Eichhdrnchen von RagTime 6.5 dargestellt.

2.3 SLIDETIME-TAFEL, GRUNDEINSTELLUNGEN

Zum Ansehen dieser Tafel wahlen Sie den Befehl GRUNDEINSTELLUNGEN
aus dem Menii ExTRAS und wahlen Sie die Tafel SLIDETIME.

Falls Sie an lhrem Computer mehrere Monitore betreiben, kénnen
Sie in dieser Tafel festlegen, auf welchem Monitor, die Diaschau ge-
zeigt werden soll. Der Bildschirm mit der Meniileiste ist mit dem Zusatz
»Hauptbildschirm“ gekennzeichnet. Wie alle Grundeinstellungen ist auch
die Wahl des Bildschirms unabh&ngig von den Dokumenten, die Sie pra-
sentieren mdchten.

Grundeinstellungen

Programm Dias werden gezeigt auf

Bere.f:hnung Bildschirm |1 - Primérer Bildschirm |+

Auflsung

Farbveraltung SlideTime 2. 1[Deutsch]

Foyer © 1998-2006 Ittersoft

Glattung

Layout

Text

Zeichnung

OK. l [ Abbrechen

Siehe auch

> Grundeinstellungen [RagTime-Referenz]

2.4 SLIDETIME-TAFEL, DOKUMENTEINSTELLUNGEN

Zum Ansehen dieser Tafel wahlen Sie den Befehl DOKUMENTEINSTELLUN-
GEN aus dem Meni ExTRAS, und wahlen Sie die Tafel SLIDETIME.

Wenn Sie den Dialog ,,Dokumenteinstellungen® 6ffnen, finden Sie
auch dort eine Tafel von SlideTime. Wie Sie wissen, kdnnen Sie am obe-
ren Dialogrand im Einblendmenii wdhlen, ob Sie die Einstellungen fiir das
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aktuelle Dokument machen wollen oder ob Sie eine Einstellung vorneh-
men mochten, die dann in alle neuen Dokumente ibernommen wird.

Dokumenteinstellungen

Einstellungen fiir Dokument ,Ohne Titel 2.rtd" w
Dokument Darstellung
Fill
L‘:i::g Skalierung |Maximale Skalierung bei gleichen Gralenverhalinissen |
Druck [ | | |
gTdrednnung Position |Zenh’|ert auf dem Bildschirm w |
ilder
Farbverwaltung |E| | ‘ m | |
Infographik = L E o || ] w |
Layout
Rechenblatt Steverung
Text Mausklick |geht zur néchsten Seite w |
Ton - .
Verknipfungen [nachste Seite nach l:l Sekunden
Zeichnung [Ineubeginn nach letzter Seite
Nach der Prasentation
Vielecke [ seite des letzten Dias zeigen
OK. ] [ Abbrechen
— DARSTELLUNG

=] SKALIERUNG
Sie kdnnen zundchst in dieser Tafel entscheiden, wie die Sei-
ten des Dokuments fiir die Prasentation skaliert (also vergro-
Bert oder verkleinert) werden sollen.

— KEINE SKALIERUNG
bedeutet, dafl das Dokument in OriginalgroBe dargestellt
wird.

— MAXIMALE SKALIERUNG BEI GLEICHEN GROSSENVERHALTNIS-
SEN
bedeutet, daf} lhre Seiten so vergroBert oder verkleinert
werden, daB sie vollstandig auf dem gewdhlten Monitor
sichtbar sind, das Hohen-Breiten-Verhaltnis aber erhalten
bleibt. Da RagTime-Dokumente unterschiedliche Seiten-
grofien in einem Layout haben konnen, ist hiermit noch
nichts iber die Gréf3e der Skalierung fiir eine einzelne Sei-
te gesagt. Der endgiiltige Skalierungsfaktor wird fiir jede
Seite wieder neu bestimmt.

— BILDSCHIRMFULLEND
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Wenn Sie bei Ihrem Dokument keinen Wert auf die Bei-
behaltung der GréRenverhaltnisse legen, konnen Sie auch
einfach BILDSCHIRMFULLEND wdhlen; hierbei werden alle
Seiten unabhdngig in lhrer Hohe und Breite so skaliert,
daf} Sie genau auf den Bildschirm passen.

Em HORIZONTAL, VERTIKAL

Als letzte Moglichkeit bleibt Thnen noch, einen Skalierungsfak-
tor flir Breite und Hohe selbst einzutragen.

% |hre Skalierungswiinsche werden wie alle anderen Einstellun-

gen in dieser Tafel im Dokument gespeichert, so da Sie eine
Prasentation einfach an lhrem Schreibtisch vorbereiten kénnen
und mit den gewiinschten Werten auf jedem anderen Compu-
ter, auf dem RagTime 6.5 und SlideTime vorhanden ist, vorfiih-
ren kénnen.

=] PosITION

Die skalierten Seiten knnen Sie auch noch auf dem Bildschirm
positionieren. Bestimmt ist die Voreinstellung ZENTRIERT AUF
DEM BiLDScHIRM fiir die allermeisten Dokumente richtig, sie
kdnnen die Seiten aber auch immer LINKS OBEN AUF DEM BILD-
SCHIRM oder mit einem selbstdefinierten Abstand von der lin-
ken, oberen Bildschirmecke darstellen.

=] HINTERGRUND-FARBE

Wahlen Sie hier eine Farbe fiir den Hintergrund Ihrer Seiten bei
der Diaschau aus. Bitte beachten Sie, da die Standardfiillung
bei der Installation von RagTime 6.5 eine weif’e Fillfarbe ist.
Wenn Sie mochten, dafl die Komponenten auf Ihren Layoutsei-
ten auf der gewahlten Hintergrundfarbe gezeigt werden, sollten
Sie die Fiillung der Zeichenobjekte, in denen die Komponen-
ten installiert sind, auf TRANSPARENT setzen. Gleiches gilt na-
turlich fiir tiefer geschachtelte Komponenten oder graphischen
Text auf den Layout-Seiten. Wenn es fiir Ihr Dokument richtig er-
scheint, konnen Sie natiirlich auch die Standardfiillvorlage im
Fiillvorlagen-Editor auf TRANSPARENT setzen.

— STEUERUNG
Fiir eine Automatisierung Ihrer Diaschau haben Sie professionelle
Moglichkeiten durch AppleScript und durch die Rechenfunktionen,
die SlideTime bietet. Haufig reichen aber schon die einfachen Ein-
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stellungen, die Sie in dieser Tafel treffen kénnen.

=] MauskLick
Stellen Sie ein, was Mausklicks wahrend der Diaschau bewir-
ken sollen.

— GEHT ZUR NACHSTEN SEITE
bedeutet, daB die ndchste Seite angezeigt werden soll.

— IN LINKER BILDSCHIRMHALFTE RUCKWARTS, IN RECHTER VOR-
WARTS
bedeutet, daB die ndchste Seite nur angezeigt werden soll,
wenn in der rechten Halfte des Bildschirms geklickt wird. In
der linken Halfte bewirkt ein Klick dann den Wechsel zum
vorherigen Dia.

M NACHSTE SEITE NACH X SEKUNDEN
Wenn Sie mdéchten, da® SlideTime nach einer gewissen Zeit
selbst zum ndchsten Dia springt, kreuzen Sie diese Option ein-
fach an und geben Sie die Anzahl der Sekunden ein, die Slide-
Time ein Dia stehen lassen soll.

M NEUBEGINN NACH LETZTER SEITE
Mit dieser Option gelangen Sie nach dem letzten Dia wieder zur
ersten Seite, anstatt wie sonst die Diaschau nach dem letzten
Dia zu beenden.

— NACH DER PRASENTATION

[ SEITE DES LETZTEN DIAS ZEIGEN

Wahrend der Entwicklungsphase lhrer Prasentation ist diese
Option sehr praktisch. Wenn Sie wahrend Ihrer Testvorfiihrun-
gen einen Fehler entdecken, brechen Sie die Prasentation ab,
und RagTime zeigt Ihnen die Seite, die Sie gerade noch als Dia
betrachtet hatten. Dann kénnen Sie Ihre Anderung an Ort und
Stelle vornehmen. Wenn Sie die Diaschau erneut gestartet ha-
ben, denken Sie daran, da Sie durch Tippen der Seitennum-
mer bequem zu der Seite springen kdnnen, die Sie gerade ver-
bessert haben.

Siehe auch
> Dokumenteinstellungen [RagTime-Referenz]
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2.5 SLIDETIME UND APPLESCRIPT

& ,AppleScript“ ist Bestandteil des Betriebssystems und wird von
RagTime 6.5 daher nur unter Mac OS unterstiitzt.

SlideTime erweitert das ,,grofRte AppleScript-Verzeichnis der Welt*
von RagTime 6.5 um noch ein paar weitere Befehle. SlideTime ist ,,recor-
dable®, d.h. Sie kénnen in lhrem Skripteditor einfach die Aufnahmetaste
klicken und eine Diaschau durchfiihren. Anschlieend sind alle Befehle
aufgezeichnet worden und Sie konnen an diesem Beispiel gut erkennen,
wie die AppleScript-Steuerung von SlideTime funktioniert.

Dennoch stellen wir lhnen die Befehle hier kurz vor. Wenn Sie die
Seiten eines Layouts mit Namen ,,Layout 1* als Diaschau zeigen mdchten,
geben Sie einfach ein:

’start presenting layout "Layout 1" of document 1 ‘

Mdochten Sie mit einer anderen Seite als der ersten beginnen, ergén-
zen Sie den Ausdruck durch:

’starting page number 5 ‘

fiir die fiinfte Seite. Die aktuelle Seite konnen Sie abfragen, wenn Sie
das Objekt slide page number bei RagTime abfragen. Wenn Sie zu
einer anderen Seite springen mdchten, setzen Sie einfach einen neuen
Wert, also fiir die dritte Seite zum Beispiel:

set slide page number to 3

RagTime wird die Kontrolle sofort nach Empfang dieses Befehls wie-
der an das Skript zurlickgeben, also in der Regel noch bevor die an-
geforderte Seite wirklich gezeigt wird; sollte die Seite aber schon als
Dia vorbereitet sein, wird sie auch sofort gezeigt. Wenn Sie nacheinan-
der zu verschiedenen Seiten springen mdchten, sollten Sie in Ihr Skript
Warteschleifen einbauen, sie konnen einfach ein paar Sekunden war-
ten oder zusatzlich die aktuell gezeigte Seite abfragen. Lesen Sie in |h-
rer AppleScript-Dokumentation, wie Sie Schleifen programmieren und
schauen Sie sich das Beispielskript an.

Schon mit Hilfe von slide page number kdnnen Sie eine kom-
plette Diaschau steuern, dennoch haben wir zwei weitere Befehle inte-
griert, namlich: present next page (zeige die ndchste Seite) und
present previous page (zeige die vorherige Seite). Diese Befeh-
le entsprechen genau den manuellen Steuerungen fiir ndchste und vor-
herige Seite, d.h. Sie beenden die Diaschau nach der letzten (oder vor
der ersten) Seite; hingegen erhalten Sie einen Fehler, wenn Sie mit set
slide page zu einer Seite springen, die es in dem Layout nicht gibt.
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Mit stop presentation beenden Sie eine Diaschau an beliebi-
ger Stelle.

Mit update presented page steht lhnen noch ein Befehl zur
Verfiigung, den es bei der manuellen Steuerung einer Diaschau nicht gibt:
Sie kdonnen die Seite, die augenblicklich gezeigt wird, aktualisieren. Stel-
len Sie sich vor, Sie zeigen gerade eine Seite lhres Layouts, mit Apple-
Script verandern Sie nun diese Seite, beispielsweise verschieben Sie ein
paar Objekte. Ihr Dia dndert sich dabei natiirlich nicht, Sie sehen auf dem
Bildschirm das Bild der Seite zu dem Augenblick, zu dem es erzeugt wur-
de.Wenn Ihr Skript aberdannupdate presented page vorgibt, wird
das gezeigte Bild aktualisiert, indem es zundchst im Hintergrund in ein
Dia umgewandelt wird und dann in einem Augenblick auf den nachsten
gezeigt wird. Sie konnen also mit SlideTime und AppleScript Ihre eigene
Animation in RagTime programmieren. (Wir haben dazu ein Beispieldo-
kument beigefiigt.)

Siehe auch
> AppleScript und RagTime [RagTime-Referenz]

2.6 UBER SLIDETIME-FUNKTIONEN

Es gibt noch eine weitere Moglichkeit, um die Dia-Prasentation zu auto-
matisieren, und auch bei dieser zeigt sich die gute Integration von Sli-
deTime. RagTime ist plétzlich um einige Rechenfunktionen reicher. Off-
nen Sie einmal die Funktionenliste (z.B. indem Sie die Tastenkombina-
tion ,,Befehl-L“ driicken). Wahlen Sie am besten im Einblendmenii den
Anzeigemodus ,,Kollektionen“. In der Liste finden Sie nun die Rubrik
»SlideTime-Funktionen®. Klappen Sie die Rubrik auf, indem Sie auf das
Dreieck vor dem Namen klicken. Sie sehen nun die zehn neuen Rechen-
funktionen, die Ihnen SlideTime mitgebracht hat. Sie kdnnen diese Funk-
tionen in Formeln verwenden, die Sie beispielsweise im Rechenblatt, im
Text oderin einem Knopf eingeben kdnnen und damit eine komplette Dia-
schau steuern.

» STStarten [S.14] — Startet eine Diaschau fiir das angegebene Lay-
out auf der ersten Seite oder auf der Seite mit der gegebenen Num-
mer.

» STStoppen [S.15] — Halt eine laufende Diaschau an.

» STNachsteSeite [S.16] — Schickt eine Anforderung, die Seite mit
der gegebenen Nummer als ndchstes in der Diaschau zu zeigen. So-
bald die Seite vorbereitet ist und falls zwischenzeitlich keine andere

13
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Anforderung geschickt wurde, wird die Seite gezeigt. Falls eine Zeit-
spanne in Sekunden angegeben ist, wird die Anforderung verzégert
geschickt.

» STAnzahlDias [S.15] — Gibt die Anzahl der Dias zuriick die in der
aktuellen Diaschau schon gezeigt wurden; oder Null, falls keine Dia-
schau lauft.

» STGezeigteSeite [S.16] — Gibt die Nummer der Seite zuriick, die
gerade in einer Diaschau gezeigt wird; oder Null, falls keine Diaschau
lauft.

» STAngeforderteSeite [S.16] — Gibt die Nummer der Seite zu-
riick, die als letztes angefordert wurde; oder Null, falls keine Dia-
schau lauft.

» STLayout [S.15] — Gibt den Namen des Layouts zuriick, das gerade
als Diaschau gezeigt wird; oder nichts, falls keine Diaschau lauft.

» STStartzeit [S.17] — Gibt den Zeitpunkt zuriick, an dem die Dia-
schau gestartet wurde.

» STLetzterWechsel [S.17] — Gibt den Zeitpunkt zuriick, seit dem
das letzte Dia gezeigt wird.

» STAktualisieren [S.17] — Aktualisiert die aktuelle Dia-Seite. Falls
eine Zeitspanne in Sekunden angegeben ist, wird die Aktualierung
verzbgert. Der Zeitpunkt der Anforderung wird zuriickgegeben.

» STVorbereiten [S.17] — Bereitet die gegebene Seite als ndchstes
Dia vor und zeige sie beim ndchsten Mausklick.

» STSetzeVorhergehendeSeite [S.18] — Setzt die gegebene Seite
als Dia, welches gezeigt wird wenn zurlickgegangen wird.

Siehe auch
> RagTime 6.5-Funktionsiibersicht [RagTime-Formeln und -Funktionen]

2.7 STSTARTEN (FUNKTION)

Wenn diese Funktion ausgefiihrt wird, wird das Layout, dessen Name im
ersten Argument angegeben ist, als Diaschau gezeigt.

Wenn Sie mit einer anderen Seite als der ersten beginnen mochten,
geben Sie die Seitennummer als zweites Argument an.

Wenn nach dem Ende der Diaschau eine andere Komponente gezeigt
werden soll, geben Sie deren Namen als drittes Argument an.

Wenn diese andere Komponente in einem bestimmten Darstellungs-
mafRstab gezeigt werden soll, geben Sie den MafBstabsfaktor an (1 =
100 %) als viertes Argument an. Wenn der MaRstab nicht gedndert wer-
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den soll, geben Sie eine o (Null) ein; wenn er an die FenstergréBe ange-
passt werden soll, geben Sie den Text "auto" ein.

Wenn nach dem Ende der Diaschau eine andere Komponente gezeigt
werden soll und alle anderen Dokumentfenster geschlossen werden sol-
len, geben Sie das als fiinftes Argument als Wahrheitswert an.

#A Dabei wird das RagTime-Fenster maximiert und das Inventar ge-
schlossen.

Syntax

STStarten (Layoutname;
Startseitennummer ;
KomponenteNachSchauschluf3;
DarstellungsmaBstab;
DokumentfensterSchliessen)

2.8 STSTOPPEN (FUNKTION)

Zur Ausfiihrungszeit dieser Funktion wird eine laufende Diaschau been-
det.

Syntax
STStoppen ()

2.9 STLAYOUT (FUNKTION)

Wéhrend einer Diaschau liefert diese Funktion als Resultat den Namen
des Layouts, das gerade gezeigt wird. Sie kdnnen dieses Ergebnis dann
fur andere Funktionen verwenden, wie z.B. als Parameter fiir Seitenzahl.
Somit wird Ihre Steuerung unabhéngiger vom aktuellen Dokument.

Syntax
STLayout ()

2.10 STANZAHLDIAS (FUNKTION)

Der Wert dieser Funktion ist die Anzahl der Dias, die in der laufenden Dia-
schau bereits gezeigt wurden (einschlielich des aktuellen Dias). Diese
Funktion ist sehr praktisch fiir die Steuerung der Seitenreihenfolge, in-
dem Sie den Wert als Parameter der Index-Funktion verwenden, die eine
Liste der Seitennummer referiert (siehe Beispieldokumente).

15
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Syntax
STAnzahlDias ()

2.11 STGEZEIGTESEITE (FUNKTION)

Diese Funktion liefert die Seitennummer der Seite, die augenblicklich als
Dia gezeigt wird.

Syntax
STGezeigteSeite ()

2.12 STANGEFORDERTESEITE (FUNKTION)

Der Wert dieser Funktion entspricht meist dem der Funktion
STGezeigteSeite. Wdhrend SlideTime Sie aber um Geduld bittet,
weil die Seite zu der Sie springen mdchten noch nicht als Dia vorbereitet
ist, liefert diese Funktion eben die Nummer der Seite, die sie angefordert
haben.

Syntax
STAngeforderteSeite ()

2.13 STNACHSTESEITE (FUNKTION)

Mit dieser Funktion stellen Sie eine Anforderung fiir eine andere Seite.
Der erste Parameter ist die Nummer der Seite, die Sie als ndchstes Dia
sehen mochten. Sie haben die Moglichkeit eine Zahl als zweiten Parame-
ter anzugeben, die der Zeit in Sekunden entspricht, die diese Anforde-
rung noch zuriickgehalten werden soll. Je nach Auslastung Ihres Compu-
ters kann es auch ein wenig langer dauern, aber die Wartezeit wird nicht
unterschritten. Wenn es sich nicht um die Folgeseite der aktuellen Seite
handelt, miissen Sie zudem noch die Zeit rechnen, die SlideTime beno-
tigt, um die angeforderte Seite aufzubauen. Falls wahrend der Aufbauzeit
des Dias eine andere Seite angefordert wird, wird Ihre Anforderung abge-
brochen. Wahrend der angegebenen Wartezeit konnen Sie noch andere
Dias zeigen, es kann aber immer nur die Wartezeit fiir eine Anforderung
gestoppt werden, jede neue Anforderung mit Wartezeit 6scht die letzte
Anforderung mit Wartezeit, das gilt auch fiir Aktualisierungsanforderun-
gen mit STAktualisieren und fiir die automatische Weiterschaltung,
die Sie in den Dokumenteinstellungen treffen kénnen.
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Syntax
STNdchsteSeite (Seitennummer; WartezeitInSekunden)

2.14 STAKTUALISIEREN (FUNKTION)

Wenn diese Funktion ausgewertet wird, wird die Seite, die augenblicklich
gezeigt wird, neu als Dia aufgenommen und gleich danach gezeigt. Sie
konnen auch eine Wartezeit in Sekunden angeben und damit die Anfor-
derung verzégern. Nach Ablauf der Wartezeit, wird dann die Seite neu als
Dia aufgenommen und anschlieend gezeigt. Mit dieser Funktion kénnen
Sie eine Animation lhrer Layout-Seite prasentieren (siehe Beispieldoku-
mente).

Syntax
STAktualisieren (WartezeitInSekunden)

2.15 STSTARTZEIT (FUNKTION)

Der Wert dieser Funktion ist der Zeitpunkt, zu dem die aktuelle Diaschau
gestartet wurde.

Syntax
STStartzeit ()

2.16 STLETZTERWECHSEL (FUNKTION)

Diese Funktion liefert den Zeitpunkt, an dem das aktuelle Dia eingeblen-
det oder aktualisert wurde.

Syntax
STLetzterWechsel ()

2.17 STVORBEREITEN (FUNKTION)

Mit dieser Funktion kdnnen Sie bestimmen, welche Seite als ndchstes Dia
gezeigt werden soll, wenn Sie mit der Maus klicken. Sie haben also die
Moglichkeit, die Reihenfolge der Dias auch in einer manuellen Présenta-
tion zu steuern. Das ist sehr praktisch, wenn Sie unterschiedlich lange
Prdsentationen eines einzigen Layouts zeigen wollen.
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Syntax
STVorbereiten (Seitennummer)

2.18 STSETZEVORHERGEHENDESEITE (FUNKTION)

Mit dieser Funktion kdnnen Sie bestimmen, welche Seite als Dia gezeigt
werden soll, wenn Sie in der Diaschau zuriickblattern. Das ist sehr prak-
tisch, wenn Sie eine Abfolge von Dias noch einmal zeigen wollen.

Syntax
STSetzeVorhergehendeSeite (Seitennummer)

2.19 SLIDETIME-BEISPIELE

Fiir die einfachen Funktionen von SlideTime, also das Darstellen von Sei-
ten als Dias in einer Diaschau benétigen Sie keine besonderen Beispiel-
dokumente. Offnen Sie einfach Ihr Lieblingsdokument und starten Sie
gleich die erste Diaschau. Experimentieren Sie dann mit den Einstellmog-
lichkeiten in den SlideTime-Tafeln der Grundeinstellungen und der Doku-
menteinstellungen, so wie sie in der Anleitung beschrieben sind.

Wir haben lhnen hier ein paar Beispieldokumente zusammenge-
stellt, um Ihnen den Einsatz der Rechenfunktionen, die SlideTime mit-
gebracht hat und der neuen AppleScript-Funktionalitdat ndherzubringen.

Dia als Warnung
Dies ist ein sehr einfaches Beispiel, das die Funktion STStarten be-
nutzt, um eine Diaschau automatisch zu starten. In dem gelb gefdrbten
Bereich ist eine Liste von Zahlen, die Kontobewegungen darstellen sol-
len. In der unteren Zelle wird einfach die Summe berechnet. Schauen Sie
einmal auf die Formel der Zelle, die blau hinterlegt ist. Wenn die Summe
kleiner ist als Null, wird das Layout ,,Uberziehungswarnung* automatisch
als Dia angezeigt. Sie konnen dieses Dia dann sofort wegklicken. Nach
etwa drei Sekunden verschwindet das Dia aber von alleine, da in den
Dokumenteinstellungen das automatische Weiterschalten zur nachsten
Seite aktiviert ist, es aber nur diese eine Seite gibt.

Versuchen Sie es einmal: Geben Sie eine neue Auszahlung in den
gelben Bereich ein, tiberziehen Sie das Konto!

Automatik mit Formeln
Dieses Dokument enthélt tiberhaupt kein Layout, das Sie vorfiihren kénn-
ten. Es besteht nuraus einem Rechenblatt, das aber universell einsetzbar
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ist. Mit den Formeln in den blau hinterlegten Zellen wird eine Diaschau in
einem beliebigen Dokument so gesteuert, wie Sie es auch mit den Ein-
stellungen fiir Automatisierung in den Dokumenteinstellungen erreichen
kdnnen. Wenn Sie mdchten kdnnen Sie dieses Rechenblatt in ein belie-
biges Dokument kopieren. (Offnen Sie dazu das Inventar des anderen
Dokuments und ziehen Sie das Rechenblatt von dem Inventar des Bei-
spieldokuments in das andere Inventar.)

Wenn Sie jetzt eine Diaschau starten, wird alle 3 Sekunden zur
ndchsten Seite weitergeschaltet und nach der letzten Seite gelangen Sie
wieder zur ersten Seite. Sie konnen natiirlich auch eine andere Wartezeit
in die Zelle mit dem gelben Hintergrund eingeben.

Andere Reihenfolge

Dieses Dokument hat ein wirklich langweiliges Layout. Die zehn Seiten
zeigen lhnen nur [hre Seitennummer. Dadurch werden Sie aber leicht se-
hen, was bei einer Diaschau ablduft. Starten Sie die Diaschau, und das
Rechenblatt in dem Dokument sorgt dafiir, dafl wieder automatisch das
Dia gewechselt wird. Allerdings werden die Seiten nicht von vorne nach
hinten durchlaufen, sondern in der Reihenfolge, in der die Seitennum-
mern in der gelben Spalte eingetragen sind. In den blau hinterlegten Zel-
len finden Sie wieder die Formeln, die diesen Ablauf steuern.

Lang oder Kurz
Mit Hilfe der Funktion STVorbereiten ldBt sich die Reihenfolge der
Seiten in der Diaschau steuen. Das ist sehr praktisch, wenn Sie verschie-
dene Prédsentationen des gleichen Layouts machen wollen. In unserem
Beispiel eine kurze und eine lange Présentation.

Im Rechenblatt sind die Seitennummern aufgelistet, die gezeigt wer-
den soll. In den blauen Zellen stecken die Formeln, die SlideTime dazu
bringen, die richtige Seite beim nachsten Mausklick anzuzeigen.

Live Dax

Dieses Beispiel benutzt keine AppleScript-Befehle, sondern die Rechen-
funktionen von SlideTime, um eine Animation durchzufiihren. Klicken Sie
auf den Knopf im Layout, um die Diaschau zu starten oder starten Sie
die Prasentation wie gewohnt tiber das Meni. In den nachsten Sekun-
den wird das Rechenblatt fiir die neue Animation vorbereitet. Danach se-
hen Sie etwa alle zwei Sekunden ein neues Bild. Das Beispiel stellt ei-
ne Simulation des Tagescharts des deutschen Aktienindex DAX dar. Die
Werte werden hier zufallig bestimmt, aber es konnten natiirlich auch lhre
Unternehmenszahlen sein, die immer aktuell in das RagTime-Dokument
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eingebracht werden. In diesem Beispiel sehen Sie also, wie sich der Ta-
geschart im Zeitraffer entwickelt, wobei die Linien fiir Tagesminimum und
-maximum zu den richtigen Werten springen, ohne daf} Sie sehen, wie
erst alles geldscht wird und sich die Grafik neu aufbaut; das geschieht
alles im Hintergrund bei der Vorbereitung des neuen Dias.
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